Bibliographie autour du Jeu (et apprentissage)


1. Le jeu et l’enfant 
Le jeu est central dans la vie des enfants ; il participe à son développement et à son épanouissement; voici quelques ouvrages qui vont dans ce sens.
· Gilles Brougère, Jouets et compagnie, Stock 2003. (Les jouets, tels un miroir, nous renvoient surtout l’image de notre relation à l’enfance).
· Suzi Cohen, Sa vie, c'est le jeu, PUF 2003. (A partir d’une enquête dans les écoles maternelles et primaires, l’auteur étudie le rôle du jeu dans la constitution de la personnalité et fait le point sur les aspects positifs et négatifs des différents jeux et jouets).
· Fabien Joly Jouer : le jeu dans le développement, la pathologie et la thérapeutique, In press, 2003. (Cet ouvrage traite du jeu à tous les âges de la vie. Il en étudie à la fois les aspects psychopathologiques et l’utilisation thérapeutique).
· Sylvie Mansour, L’enfant et le jeu : les fonctions du jeu, ses limites, ses dérives Syros, 1994.
· Liliane Messika, Imagin’aires de jeux : l’enfant, le jeu, la ville Ed. Autrement, 2000. (S’il est désormais acquis que le jeu participe de la constitution de la personnalité, pourquoi la ville et l’urbanisme réservent-ils si peu de place aux jeux des enfants ?)
· D.W.Winnicott, Jeu et réalité, Gallimard, 2015
· Jean-Marc Lhôte,  Histoire des jeux de société Flammarion, 1994.


2. Jeu et apprentissage

Références dans le domaine ludique, ces deux ouvrages vous éclaireront sur le jeu, l’éducation et les rapports que ces deux mondes entretiennent :
· Gilles Brougere, Jeu et éducation, Paris, L’Harmattan, 1995.
· Gilles Brougere, Jouer/Apprendre, Paris, Economica, 2005.


Le jeu, les jeux, et les liens qui unissent les hommes à leurs pratiques ludiques... Deux ouvrages sur le sujet :
· Roger Caillois, Les jeux et les hommes, Paris, Gallimard, 1958.
· Jacques Henriot, Sous couleur de jouer, Paris, José Corti, 2002.


La théorie, c’est bien, mais sur le terrain comment fait-on ? Deux ouvrages disciplinaires et pédagogiques :
· Alain Dalongeville et Michel Huber, Enseigner l’histoire autrement, Lyon, Chronique sociale, 2002.
· Jocelyne Richard, Éric Trouillot, Didier Faradji, Philippe Le Borgne, Mathématiques et jeux au collège, Paris, Hachette, coll. Ressources Formation, 2005.


Les liens entre le jeu, les théories de l’apprentissage, et leurs applications sur le terrain :
· Martine Mauriras-Bousquet, Théorie et pratique ludiques, Paris, Economica, 1984.


Une réflexion philosophique sur le monde et ses « jeux » :
· Philippe Meirieu, Le monde n’est pas un jouet, Paris, Desclée de Brouwer, 2004.



3. Jeux coopératifs

· Jeux coopératifs physiques pour apprendre par le corps, revue animation et éducation A&E n°239 : mars 2014
· "Jouons ensemble" / 40 jeux coopératifs pour les groupes / Edition Non-Violence Actualité
· "Je coopère, je m'amuse" / 100 jeux coopératifs à découvrir / Christine Fortin / Edition Chenelière/Pirouette
· Jeux coopératifs pour bâtir la paix Tome 1 et 2 - Mildred Masheder / Université de paix - Chronique Sociale

LES REVUES 
Revue l’Erre, Le jeu du je, 5° Congrès de la FNAREN, Besançon, mai 1989 
Revue Autrement n°133, Le jouet, valeurs et paradoxes d’un petit objet secret, nov 1992 
Cahiers pédagogiques n° 448 décembre 2006
